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PON FSE 2014-2020 - Avviso pubblico MIUR AOODGEFID 2669 del 03/03/2017 per lo sviluppo
del pensiero computazionale, della creativita digitale e delle competenze di “cittadinanza digitale”,
a supporte dell’offerta formativa.

Progetto: “Coding ¢ Robotica: il 'Doppio Binario' dell' Apprendimento Significativo”
Codice Identificativo Progetto: 10.2.2A-FSEPON-SI-2018-1011
CUP: D97118000690007

Prot. n. 1046/B18 Trapani, 20/02/2019

VERBALE N.1
(Selezione personale interno)

In data 22 gennaio 2019 alle ore 14:30 nei locali della Presidenza del terzo circolo didattico “Umberto di
Savoia”, si ¢ riunita la Commissione di valutazione nominata con prot, n, 933/B18 del 15/01/2019, per
Iindividuazione di docenti interni profili Referente alla Valutazione — Tutor — Esperto, dei moduli
afferenti all’ Avviso prot. n. 585/B18 del 30/01/2019.

Sono presenti:

¢ URSINO Antonella — Dirigente scolastico;
s SPADA Vincenza - insegnante;
e  GERMOGLINI Francesco — Direttore dei servizi generali e amministrativi.

Sono pervenute le seguenti candidature:

Nominativo Profilo richiesto Prot. n. | Data

Carnazza Daniela | Referente per la valutazione 650/B18 | 04/02/2019

Seganti Francesca | Tutor modulo 3 “Programmazione visuale avanzata e 718/B18 | 06/02/2019
robotica educativa”

Garuccio Paola Tutor modulo 1 “Programmazione visuale, storytelling e | 736/B18 | 06/02/2019

game design 17 ,
Tutor modulo 2 “Programmazione visuale, storytelling e
game design 2”

Spada Eleonora Esperto modulo 1 “Programmazione visuale, 753/B18 | 07/02/2019
storytelling e game design 17

Esperto modulo 2 “Programmazione visuale,
storytelling e game design 2”

Esperto modulo 3 “Programmazione visuale avanzata e
robotica educativa”




LA COMMISSIONE

Constata che per I'incarico di Referente alla valutazione ¢ pervenuta una sola istanza, procede alla
valutazione dei titoli, attribuisce il punteggio e formula la seguente graduatoria:

REFERENTE PER LA VALUTAZIONE
N.Ordine ! Cognome ¢ Nome Punteggio totale
1 Carnazza Daniela 36

La Commissione continua con la valutazione delle istanze pervenute per il profilo di tutor. Vengono
formulate le seguenti graduatorie;

TUTOR Modulo 1: Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale: “Programmazione
visuale, storytelling e game design 1”

N.Ordine | Cognome ¢ Nome Punteggio totale
i Garuccio Paola 20

TUTOR Modulo 2: Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale: “Programmazione
visuale, storytelling e game design 2”

N.Ordine | Cognome e Nome Punteggio totale
1 Garuccio Paola 20

TUTOR Modulo 3: Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale: “Programmazione
visuale avanzata e robotica educativa”
N.Ordine | Cognome ¢ Nome Punteggio totale

1 Seganti Francesca 19

Poi, la commissione passa alla valutazione dell’istanza della docente Spada Eleonora per il profilo di
esperto.

La commissione constata che il titolo di studio che costituisce requisito essenziale di accesso non & coerente
con quello richiesto dal bando.

La seduta si scioglie alle ore 15,30 dopo che la commissione ha redatto, letto, approvato e sottoseritto il
presente verbale.
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